Общее

Общие улучшения:
1. Пересмотренный экран статистики, в настоящее время, включает в себя все здания и жителей.
2. Добавлены недостающие песни из «Войны и Мир».
3. Игровой музыкальный плеер теперь говорит, "Трек", пред номером трека.
4. Рыбак теперь использует уникальные приветствия и звук смерти.

5. Добавлены звуковые эффекты для катапульты и баллисты.
6. Бунтарь, бандит и воин теперь имеют свои собственные уникальные звуковые файлы.
7. Повышено качества звуковых эффектов, в настоящее время используются WAV файлы.
8. Обучение было улучшено и теперь в нём описываются все основные здания.
Важные исправления:

1. Осадная мастерская и ратуша не могут быть построены на вершине дерева (?).
2. Создание рыбака теперь открывает его в меню статистики.

3. Строительство осадной мастерской теперь открывает плотника в меню статистики.
4. АИ теперь будет принимать все товары на свои склады.

5. Улучшено форматирование сообщений.

6. Удалены английские звуковые эффекты варвара.

7. Добавлена кампания «Войны и мира».

Общие изменения:

1. В школе рыбак перемещен между плотником и фермером.

2. Реорганизация игровых музыкальных треков.

3. Реорганизованы внутри игровые сообщения.
4. Два цвета изменены в меню палитры, необходимые, чтобы сделать возможным, добавление Российского логотипа игры.

5. Изменены горячие клавиши.

6. Игра больше не Unicode версия.
7. Шрифты были переделаны с нуля

8. Изменения текста.
Графические изменения:

1. Изменен цвет иконки железного рудника.

2. Пергамент ополченца теперь отображает правильное значение атаки.

3. Иконки разрешить / запретить ремонт больше не будет подниматься на один пиксель при нажатии.
Изменения миссии.

Основные:

1. Теперь вы имеете рыбу на складе во всех миссиях, где вы можете построить рыбака.

2. У АИ теперь тоже есть рыба на складе, в миссиях, в которых это необходимо.
3. Исправлены ошибки некоторых районов карт.
4. Исправлены общие ошибки карт (исчезнувшие здания, дороги).
5. Вы больше не сможете строить рыбаков в миссиях, где нет воды.

6. Снижены радиусы защиты некоторых врагов в нескольких миссиях.
7. Были исправлены карты, где АИ оставлял некоторые здания незащищенными.

8. В миссиях, где враг не имел сторожевых башней, добавлено ограничение на количество рекрутов.
9. АИ теперь правильно создает различные типы солдат, в определенных миссиях.
10. Солдаты АИ теперь правильно размещаются и больше не должны накладываться друг на друга.
11. Улучшена система дорог АИ в миссиях, что бы избежать пробок перед складами.
12. В миссиях, где АИ атакует, добавлен лимит на максимальное количество солдат.

13. Добавлены ​​водные животные в озера, которые раньше были пусты.

Обучение:

1. Теперь вы начинаете с 700 золота.

2. Вы больше не сможете построить конюшню, сторожевые башни, золотые рудники, железные рудники и угольные шахты.
3. Каждые сообщения теперь отправляются после завершения поставленных задач.

Кампания «Война и Мир»:

1. Рыбака нельзя создать до начала 2 миссии.
2. Ратушу нельзя строить до начала 9 миссии.

3. Осадную мастерскую нельзя строить до начала 11 миссии.

Миссия 3: Исправлена ​​ошибка вражеской засады.
Миссия 5: Теперь вы можете снова строить казармы.

Миссия 5: Солдаты фиолетовой команды теперь вернутся на свою базу после нападения.
Миссия 6: Все вражеские солдаты теперь будут всегда атаковать вас.

Миссия 7: Вражеские атаки теперь включают в себя необходимое количество войск.

Миссия 7: Все сторожевые башни врага теперь будут заняты.
Миссия 7: Вы не сможете строить сторожевые башни.

Миссия 8: Атаки теперь включают в себя правильное количество варваров.

Миссия 8: Удалены не используемые варвары, которые раньше голодали.
Миссия 8: Мясной цех и кожевенный завод были добавлены северному врагу.

Миссия 9: Защитные позиции врагов были переделаны.
Миссия 9: Враги начнут миссию с более мощными солдатами.
Миссия 9: Врагам добавлены харчевни, во избежание голода.

Миссия 9: Теперь враг корректно нападает на вас.
Миссия 9: Мастерская оружия противника была заменена кузницей оружия.

Миссия 11: Теперь вы должны победить всех врагов, чтобы выиграть.

Миссия 11: Теперь враг обрабатывает каменную гору на юге.
Миссия 12: Теперь вы должны победить всех врагов, чтобы выиграть.

Миссия 12: Врагу на северо-востоке добавлена харчевня, во избежание голода.

Миссия 12: Фермы не было видно из-за неровного ландшафта.

Миссия 15: Исправлены исчезновения золотых рудников врага.
Миссия 15: Исправлены исчезновения цехов доспехов врага.

Миссия 15: Врагу добавлена харчевня, во избежание голода.

Миссия 15: Теперь вы должны победить всех врагов, чтобы выиграть.
Миссия 16: Защитные позиции врага были переделаны.

Миссия 16: Исправлены исчезновения железных шахт врага.

Миссия 20: Враг теперь посылает всех солдат в атаку.

Миссия 20: Защитные позиции северного врага были переделаны.
Кампания «Вторая Корона»:
1. АИ теперь атакует во всех миссиях, в которых он должен был делать это.

Миссия 1: Исправлена ​​местность так, что бы ваш второй склад отображался правильно.
Миссия 3: Ваш союзный город теперь видим с самого начала.
Миссия 3: Вы больше не можете строить сторожевые башни.

Миссия 4: Ваш союзный город теперь видим с самого начала.

Миссия 4: У вашего союзника теперь есть солдаты, которых вы должны защитить.

Миссия 4: На втором складе железная амуниция заменена кожаными.
Миссия 4: Улучшено снабжение камнем вашей базы.
Миссия 5: Зеленая команда теперь также зеленая и на карте.

Миссия 6: Переделаны защитные позиции коричневой команды.
Миссия 6: Добавлены 10 хлеба и 10 вина на ваш основной склад.

Миссия 6: Темно-зеленый враг теперь имеет чуть больше железа.

Миссия 7: Желтая команда теперь также желтая и на карте.

Миссия 7: Защитные позиции зеленой команды были исправлены.

Миссия 7: Изменена железная гора, чтобы можно было строить шахту.
Миссия 9: Вы больше не можете строить железные рудники.

Миссия 9: Исправлен цвет северной фиолетовой команды.
Миссия 9: Дано немного больше железа, для обеих фиолетовых команд.
Миссия 10: Ваш союзный город теперь видим с самого начала.
Миссия 10: Исправлен цвет северной фиолетовой команды.

Миссия 10: Изменена золотая гора, чтобы можно было строить шахту.

Миссия 10: Желтая команда теперь атакует вас с надлежащим количеством солдат.

Миссия 10: Дано больше золота, для обеих фиолетовых команд.

Миссия 10: Союзнику добавлена лесопилка и хижина дровосека.
Миссия 10: Уменьшен размер угольного месторождения.

Миссия 10: Желтая команда теперь также желтая и на карте.

Миссия 11: Теперь вы только должны уничтожить вражеских солдат в конце, чтобы выиграть.
Миссия 12: Удаленные лишние солдаты синей команды.

Миссия 12: Железная руда на складе синей команды заменена железными оружием и доспехами.
Миссия 12: Добавлена конюшня восточной команде врага.
Миссия 12: Теперь вы должны победить всех врагов, чтобы выиграть.
Миссия 13: Все солдаты начинают миссию с полной сытостью.

Миссия 13: Катапульты были заменены арбалетчиками.

Миссия 14: Добавлены два сообщения, которые будут высланы вам в ходе миссии.
Миссия 14: Теперь вы должны победить всех врагов, чтобы выиграть.

Миссия 14: Добавлено железное оружие и броня в команду серых на востоке.

Миссия 14: Теперь вы начинаете с таким же количеством ресурсов, как и до патча 1,58 PP, за исключением камня.
Мультиплеер миссий:
Миссия 4: Изменена одна железная гора, для лучшего размещения шахты.

Миссия 7: Предварительно разрешена ратуша и осадный цех.

Одиночные миссии:

Миссия 1: Теперь вы проигрываете, если теряете все важные здания.

Миссия 3: Теперь вы проигрываете, если теряете все важные здания.

Миссия 4: Изменена одна железная гора, для лучшего размещения шахты.

Миссия 4: Перемещена фиолетовая база, чтобы предотвратить строительство на восток.
Миссия 5: Теперь вы проигрываете, если теряете все важные здания.

Миссия 7: Удалены два лишних дровосека у вражеской команды.
Прочие изменения:
1. Обновлено руководство игры, ошибки исправлены и информация обновлена.
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